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El diseﬁo |nd ustrial ha desempenado un papel crucial en la creacion de
soluciones que mejoran nuestra vida diaria, pero con frecuencia, este enfoque se centra en
un publico idealizado, dejando de lado las necesidades especificas de un vasto segmento de
la poblacion. En el Salén Abierto de Disefno Industrial 2023-2, bajo el tema "Disefio para el
Otro 90%", se plantea una reflexion profunda sobre esta realidad.

Tradicionalmente, el disefo se orienta hacia un publico "normal”, obviando a menudo las
circunstancias y retos enfrentados por muchos. Pero, ¢qué ocurre con las personas que se
dedican al trabajo de limpieza, con los jévenes que aun no encuentran su camino en la
educacion, o con las comunidades marginadas que carecen de acceso a los recursos
basicos? Estas personas representan una parte significativa de la sociedad cuyas
necesidades especificas rara vez son consideradas en los procesos de disefo.

En este contexto, es imperativo que el diseno industrial amplie su campo de accién y explore
soluciones que beneficien a este "otro 90%". Esto implica no solo reconocer la diversidad de
necesidades que existen, sino también innovar de manera inclusiva y equitativa. Desde
herramientas y equipos que faciliten las tareas diarias de los trabajadores, hasta sistemas
educativos que inspiren y orienten a los jovenes, el potencial del disefio es vasto y sin
limites.

A través de los proyectos presentados en esta edicion, buscamos destacar como el diseino
puede y debe adaptarse para servir a todos, especialmente a aquellos que han sido
histéricamente ignorados. Invitamos a nuestros lectores a descubrir estas innovadoras
propuestas y a unirse a nosotros en la misién de crear un futuro donde el disefio sea
verdaderamente inclusivo y accesible para todos.

iDisfruten el recorrido!

Sara Gutiérrez, editora.
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¢ Por qué disenar para el otro 90%?

Disenar para el otro 90% representa principalmente un reto como
disenadores, que implica en primer lugar ponerse en el lugar del otro, otro
en el sentido amplio de todos los que no son disenadores. Disenar para el
otro 90% es a su vez una apuesta por repensar los procesos, métodos,
alcances e impactos del quehacer del disenador en el escenario social.
Disenar para el otro 90% es importante porque aborda las necesidades
de la mayoria mundial excluida de los beneficios del diseno convencional.
Este enfoque prioriza soluciones accesibles y relevantes culturalmente,
promoviendo la inclusién y mejorando la calidad de vida de comunidades
marginadas. Es una respuesta necesaria para enfrentar desafios como la
pobreza, la falta de acceso a servicios basicos y la exclusion social,
permitiendo que estas comunidades participen plenamente en la sociedad
global y accedan a recursos que mejoren su bienestar.




TALLER DE DISENO
BASICO




Taller de Diseno Basico

Proporciona una sélida introduccién a los fundamentos esenciales del diseno industrial,
explorando conceptos como linea, punto, simetria y gradacion de tamano, y muchos
otros. Este curso establece una base técnica y creativa para el desarrollo futuro.

Guiados por el tema "Diseio para el Otro 90%", los estudiantes fueron desafiados a
considerar a aquellos usuarios que a menudo son pasados por alto en el diseno
_convencional. Exploraron su creatividad para desarrollar propuestas de objetos que
puedan atender las necesidades de comunidades y personas frecuentemente
olvidadas.

A lo largo del curso, los futuros disehadores experimentaron con los elementos basicos
del diseno, creando propuestas que pueden tener funciones especificas o ser
expresiones innovadoras. Este enfoque promueve la innovacion y expande la

perspectiva creativa, siempre con un enfoque inclusivo.

El Taller de Diseno Basico es un espacio de aprendizaje y experimentacion donde los
mas chicos del programa adquieren las herramientas necesarias para enfrentar los
desafios del diseno industrial, creando soluciones que beneficien a toda la sociedad.

Dirigido por:

Ernesto Vidal.







Integrantes:
Salomé Avila
Milla Polo

Valeria De la Hoz
José Luis Sguerra

Parcherito

Parcherito es un perchero disenado para
mejorar la experiencia del personal de aseo,
como Mariela Davila, quien inspird este
proyecto. Su diseno semi-humanoide ofrece
una sensacion de compania, simbolizada
por un pequeno espejo que promueve el
autocuidado.

Ademas de su funcién decorativa,
Parcherito optimiza la organizacion y
acceso a los utensilios de limpieza,
mejorando la eficiencia del trabajo. Su
versatilidad lo hace adecuado para diversos
entornos, desde hogares hasta espacios
comerciales.

Parcherito busca visibilizar y valorar el
trabajo del personal de aseo, promoviendo
la autoestima y la eficiencia laboral en un
diseno practico y estético.



Tejo Grill

El Tejo Grill, concebido por el equipo de
diseno, se presenta como una solucién
versatil y funcional para multiples
necesidades en la cocina. Mas alla de su
funcidon principal como dispensador de
bolsas y salsas, este innovador dispositivo
integra también una superficie de juego de
tejo, agregando un elemento ludico al
espacio culinario. Ademas, para maximizar
su utilidad, se han anadido accesorios
especialmente disefados para colgar
utensilios de cocina, manteniendo asi un
area de trabajo organizada y ordenada.

Con esta combinacion de caracteristicas, el
Tejo Grill no solo ofrece practicidad en el
dia a dia, sino que también promueve la

interaccidn social y el entretenimiento en el

hogar.

Integrantes:

Laura Moreno Rangel
Lizeth Nino Sepulveda
Matheo Merchan Melo
Jobab Manrique Jaime




Integrantes:

Paula Sofia Duran

Lina Jineth Nieves

Natalia Novoa Martinez
Brandon Daniel Mesa
Daniel Alejandro Quintero
Carlos Humberto Duran

Mecadi

El proyecto, concebido como un objeto
didactico e interactivo, busca ofrecer a los
usuarios una experiencia inmersiva en el
mundo del mantenimiento automotriz.
Muchos propietarios de vehiculos
desconocen los detalles del trabajo
realizado en los talleres mecanicos,
simplemente entregan su automaovil y
esperan el resultado.

Este dispositivo tiene como objetivo cambiar
esa perspectiva al permitir que los usuarios
vivan la experiencia de un mecanico,
comprendiendo los procesos involucrados
en la reparacion de motocicletas y
automoviles. Desde el desmontaje de
piezas hasta la resolucion de problemas
mecanicos, los usuarios podran
experimentar de primera mano cada etapa
del proceso de reparacion, promoviendo asi
una mayor comprension y aprecio por el
trabajo de los profesionales automotrices.
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TALLER DE DISENO
MORFOLOGICO




Taller de Diseno Morfologico

Es un espacio dedicado a explorar las formas y estructuras de la naturaleza para crear
soluciones significativas. En este taller, los estudiantes se acercan al mundo de la
morfologia, donde cada curva, textura y patron inspira la reinvencion del disefio desde
una perspectiva unica.

Con un enfoque centrado en abstraer formas naturales y otorgarles propdsito y utilidad
en la vida cotidiana, los estudiantes exploraron técnicas de diseno que les permitieron
capturar la esencia de la naturaleza y traducirla en formas, materiales y funciones con
propaosito. Inspirados por el concepto del "Diseno para el Otro 90%", reconocen la
importancia de atender las necesidades de aquellos que a menudo son pasados por
alto en el diseno convencional.

A lo largo del taller, los participantes son desafiados a pensar de manera holistica y
empatica, considerando siempre el impacto social de sus propuestas. Estos proyectos
son un viaje de descubrimiento y creatividad, donde la inspiracion de la naturaleza se

encuentra con el diseno para crear un mundo mas agradable para todos.

Dirigido por:
Carolina Rosas.
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Integrantes:

Ludwika Ardila Franco
Josué Ardila Fuentes
Lina Marcela Barrios
Juan Velandia Jaimes
Jesus Velasco Bermudez

Coali

Este juego de orientacion vocacional se inspira en el
perico para ofrecer una experiencia unica y dinamica
que guia a los usuarios en la exploracion de su futuro
profesional. Basado en intereses, aptitudes y
caracteristicas personales, el juego proporciona una
plataforma interactiva para descubrir y entender
mejor las opciones profesionales disponibles.

Al igual que el perico, conocido por su inteligencia y
adaptabilidad, el juego esta disenado para estimular
la reflexion y la autoexploracion, ayudando a los
usuarios a identificar sus fortalezas y areas de
interés. A través de actividades y desafios, los
jugadores pueden experimentar diferentes aspectos
de diversas carreras y tomar decisiones informadas
sobre su camino profesional.

Coali ofrece orientacion practica sobre opciones de
carrera, a la vez que fomenta el desarrollo personal y
la confianza en la toma de decisiones. Al final, los
usuarios terminan el juego con una mejor
comprension de si mismos y de las posibilidades que
les esperan en el mundo laboral.
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Colosant

Colosant ofrece una experiencia ludica que se
sumerge en el mundo de las hormigas,
inspirandose en su estructura social y sus roles
distintivos. Cada pieza del juego refleja los
diferentes aspectos de la vida de las hormigas,
desde las trabajadoras hasta la reina.

Conforme los jugadores construyen la torre, se
enfrentan a desafios estratégicos que simulan
las situaciones que las hormigas enfrentan en
su entorno natural. La estabilidad de la torre
representa el delicado equilibrio de la colonia,
mientras que cada movimiento requiere
reflexion sobre la interconexion y la
cooperacidon necesaria para el éxito.

A medida que la torre crece, los jugadores
exploran los roles y responsabilidades dentro
de la colonia, fomentando una apreciacion mas
profunda por la complejidad y la adaptabilidad
de la naturaleza.

Integrantes:

Maria Victoria Ardila
Alejandra Contreras Jaimes
Maria Camila Duarte

Nicol Prada Guerrero

Laura Natalia Duran




Cuna

Cuna es un proyecto que fusiona la jardineria.con la
conexion emocional entre madre e hija, tomando
inspiracion de la orca para crear una experiencia

unica y significativa. Esta iniciativa combina la
belleza de la naturaleza con los lazos familiares,
permitiendo a las madres y a sus hijas cultivar
plantas y también establecer relaciones mas
profundas.

La orca es conocida por su fuerte sentido de la
familia y la comunidad, por esto Cuna busca
fortalecer los vinculos afectivos a través de la

interaccion con la naturaleza. Las madres y las hijas
pueden disfrutar juntas de la experiencia de cuidar y
observar el crecimiento de las plantas, mientras
exploran la importancia del cuidado mutuo y la
responsabilidad compartida.

Integrantes: _ :
Laura Narvaez Te— Desde sembrar las semillas hasta ver florecer las

plantas, Cuna ofrece una oportunidad para crear
recuerdos duraderos y fortalecer el vinculo entre
madre e hija. Al integrar la jardineria con la conexion
emocional, este proyecto promueve un mayor
sentido de pertenencia y bienestar en la familia.

Laura Baron
Tatiana Jaimes
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TALLER DE PROCESQOS
PRODUCTIVOS
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Taller de Procesos Productivos

Es un espacio fundamental para los disenadores industriales ya que resulta en un
peldafno esencial en la formacion de los estudiantes, porque aborda la importancia de
comprender y manejar los procesos de produccion en la industria manufacturera.

Inspirado en la necesidad de enfrentar los desafios del diseno industrial en el contexto
del "Otro 90%", donde se busca atender a aquellos que a menudo son pasados por alto
en el diseno convencional, este taller se centra en desarrollar la capacidad de los
estudiantes para incorporar las condiciones y procesos industriales en el diseno de
productos accesibles y significativos para una amplia gama de usuarios.

Desde los origenes del diseno industrial durante la revolucion industrial hasta la
actualidad, el taller ofrece una mirada profunda a los procesos de produccion en serie y
su impacto en la morfologia y funcionalidad de los objetos de diseno. A traves de
actividades practicas y analisis critico, los estudiantes adquieren las habilidades
necesarias para abordar los desafios especificos de la industria y contribuir de manera
efectiva a la creacion de productos que cumplan con las demandas del mercado y las
necesidades del "Otro 90%".

Dirigido por:
Juan Alexis Mejia.







Integrantes:
Camila Andrade
Estefania Caballero
Sebastian Sanabria

Amor y puro

Desde el Taller de Procesos Productivos, se
proyecta una iniciativa del Diseno Industrial para
optimizar y mejorar las actividades de torcedura de
tabaco en uno de los fabriquines de tabaco en
Piedecuesta, dirigido por la sefiora Sonia Anaya.
Este proyecto ha planteado diversas alternativas
para el espacio de trabajo de las torcedoras, con el
objetivo de brindar soluciones 6ptimas a los
problemas identificados durante las visitas de
campo.

La torcedura de tabaco es un proceso crucial, ya que
en esta etapa se realiza el control de calidad y se
llevan a cabo varios pasos esenciales para obtener
el producto final. El taller se enfoca en analizar y
redisenar el entorno de trabajo, buscando mejorar la
ergonomia, aumentar la eficiencia y reducir el
esfuerzo fisico requerido por las trabajadoras.
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Integrantes:
Francheska Vaca
Johan Carreno
Luis Carrasquilla

o
Pt |
vista lateral

Esenzis

“Esenzis” es un dosificador-envasador de liquidos disenado
con un enfoque en la practicidad y la eficiencia: Este
innovador dispositivo simplifica el proceso de envasado de
productos como cremas y aceites, ofreciendo una solucién
facil de usar y eficiente para pequefios emprendedores,y
fabricantes artesanales. Inspirado en la familiaridad y
funcionalidad de una cafetera, Esenzis integra un diseno
intuitivo que facilita la operacidén y mejora la experiencia del
usuario.

El producto ha sido desarrollado para Tépico, el
emprendimiento de Laura, que se dedica a la produccion de
cremas y tonicos corporales naturales. En Tépico, cada
producto es creado con amor y cuidado artesanal,
priorizando ingredientes naturales y procesos sostenibles.
Esenzis no solo optimiza el envasado de estos productos,
sino que también asegura la conservacion de sus
propiedades, manteniendo la calidad y frescura de las
cremas y aceites.

Con Esenzis, Laura puede aumentar la eficiencia de su
produccion, reducir el tiempo y esfuerzo en el envasado, y
centrarse en lo que realmente importa: la creacién de
productos naturales y saludables que sus clientes adoran.
Este dispositivo representa un avance significativo para
pequenos negocios que buscan combinar artesania con
innovacion tecnoldgica.
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TALLER DE DISENO
INCLUSIVO




Taller de Diseno Inclusivo

Aborda la necesidad de crear productos que no solo cumplan con su funcién basica, sino que también se integren
de'manera coherente en el contexto social para el cual fueron disenados. Los disenadores industriales deben
desarrollar una profunda comprension y empatia hacia las diferentes realidades sociales, especialmente aquellas
que son frecuentemente ignoradas o mal atendidas.

En este taller, los estudiantes aprenden a sensibilizarse ante las necesidades de la poblacidon en general y, en

particular, de las poblaciones vulnerables. La meta es proporcionarles herramientas que les permitan abordar

proyectos con un enfoque inclusivo, asegurando que los beneficios del diseno lleguen a aquellos que mas lo
necesitan.

El tema de "Diseno para el otro 90%" es central en este proceso. En lugar de centrar el diseno en el consumidor
idealizado que representa solo una minoria, este taller pone el énfasis en aquellos cuyas necesidades son a
menudo pasadas por alto: las personas dedicadas a trabajos esenciales como el aseo, los jévenes en busca de
orientacion vocacional, y otros grupos con requerimientos especificos.

A lo largo de este taller, los estudiantes exploran como sus disenos pueden aportar soluciones significativas y
sostenibles que promuevan una mejor convivencia social. Al integrar la empatia y la comprensién profunda de las
realidades locales y nacionales, los futuros disefiadores estaran mejor equipados para crear productos que no solo
sean funcionales, sino también inclusivos y socialmente responsables.

Dirigido por:
Olga Salazar.
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Tangicolor

Tangicolor es un juego de mesa inclusivo disehado
tanto para personas con y sin discapacidad visual.
Este innovador juego aprovecha la creciente
oportunidad en el mercado de juegos de mesa para
invidentes y ofrece una capacidad evolutiva que
permite la ampliacion de niveles, dificultades y temas.
Su diseno inclusivo permite que sea disfrutado por
personas con vision y sin ella, promoviendo
integracion e igualdad. Ademas, el uso de materiales
diversos lo hace asequible, y hay oportunidades para
asociarse con organizaciones que apoyan a personas
invidentes.

En el area metropolitana de Bucaramanga, los
espacios disefiados especificamente para personas
condiscapacidad visual son limitados, lo que puede

ser frustrante para esta poblacion debido a la falta de
infraestructura adaptada. El estrés generado por el
bullicio urbano y la desorientacion en nuevos
espacios es un desafio significativo para estas
personas. Tangicolor busca abordar estos problemas
proporcionando una actividad ludica que no solo
entretiene, sino que también promueve la inclusién y
el bienestar emocional. Este proyecto se basa en
investigaciones que buscan soluciones para mejorar
la calidad de vida de las personas con discapacidad
visual, reflejando un compromiso con una sociedad
mas inclusiva y diversa.

Integrantes:
Camilo Delgado
José Villamizar

Adjanni Ordénez
Camilo Nino




Integrantes:
Gustavo Lopez
Sara Salamanca

Julian Rojas
Santiago Reyes

Bidact

La inclusion de ninos con discapacidad intelectual en
la sociedad es un proceso que requiere la
participacion activa de familias, escuelas, gobiernos
y la sociedad en general. Una de las principales
barreras para esta inclusion es la falta de
sensibilizacion y comprension de la discapacidad
intelectual. Con frecuencia, persisten actitudes'de
rechazo o discriminacion hacia las personas con
discapacidad, lo cual dificulta su integracion en
diversos ambitos sociales. Ademas, los espacios de
bienestar a menudo no estan disenados para atender
las necesidades especificas de estos ninos. Para
superar estas barreras, es esencial adaptar los
espacios de bienestar a las necesidades de los ninos
con discapacidad intelectual.

En respuesta a estos desafios, se ha desarrollado un
juego inclusivo que ofrece diversas actividades
disenadas para estimular los sentidos y el desarrollo
cognitivo de los ninos con discapacidad intelectual.
Las actividades son altamente intuitivas y pueden ser
ampliadas en el futuro para incorporar nuevas
experiencias de aprendizaje.
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We walk

We Walk es un producto disenado para
mejorar la salud fisica y emocional de los
ninos mediante la actividad fisica, la
interaccion social y la participacion en
actividades cotidianas. Su objetivo es
optimizar la calidad de vida al facilitar la
plena participacion en actividades diarias y
recreativas, impulsando el bienestar
emocional y psicologico de los usuarios.

We Walk esta especificamente desarrollado
para estimular un rango de movimiento en las
extremidades de ninos con discapacidades
fisicas 0 motrices. Este producto se centra en
los conceptos de desmaterializacion,
funcionalidad y factibilidad, asegurando que
sea accesible y practico para su publico
objetivo. Al fomentar la movilidad y la
interaccion, We Walk contribuye a la
inclusion social y al desarrollo integral de los
ninos con discapacidades, mejorando su
calidad de vida de manera significativa.

Integrantes:

Laura Amado
Maryi Tirado
Jefferson Fuentes




TALLER DE DISENO
PRODUCTO FUTURO
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Taller de Diseno Producto Futuro

Representa el cierre de un ciclo formativo integral para los estudiantes de diseno industrial en la Universidad
de Investigacion y Desarrollo U.D.I. Con una mirada hacia el futuro, este taller ofrece la oportunidad de
acercarse a la realidad del sector productivo, consolidando los conocimientos adquiridos a lo largo de la
formacion académica y preparando a los estudiantes para su insercion en el mundo laboral de manera
efectiva y realista. Y

En este taller, los estudiantes tienen la oportunidad de aplicar todas las habilidades y competencias
desarrolladas durante su formacion, combinando aspectos creativos, empresariales, de gestion, legales e
innovadores para crear proyectos innovadores y sostenibles. Ademas, se enfatiza la importancia de
considerar las necesidades y desafios del otro 90%, asegurando que las soluciones propuestas sean
inclusivas y beneficien a una amplia gama de usuarios, incluidos aquellos en situaciones socioecondémicas
desfavorecidas.

El objetivo principal de este taller es que los estudiantes adquieran una comprensién profunda de los
procesos de diseno y produccion, asi como las habilidades necesarias para desarrollar proyectos
innovadores y viables en el contexto actual y futuro del diseno industrial. Al finalizar este taller, los

estudiantes estan preparados para enfrentar los desafios del mundo laboral con confianza y creatividad,
contribuyendo de manera significativa al desarrollo sostenible y a la mejora de la calidad de vida de las
personas.

Dirigido por:
Adolfo Vargas.
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Bhusek

El proyecto Bhusek se enfoca en las necesidades
de las personas con trastornos mentales y
emocionales, un grupo frecuentemente
estigmatizado y marginado. Al desarrollar
tecnologias innovadoras, Bhusek busca
proporcionar medios para que estas personas
expresen y gestionen sus emociones, mejorando
su calidad de vida y bienestar emocional.

El proyecto Bhusek se divide en tres fases:

1.  Embrace: Un microchip recoge cambios
hormonales en tiempo real, manifestandolos
como arteterapia en un fluido ferromagnético.

2. Unfold: Un sistema de red social emocional e

interaccion artistica facilita la empatia y la
experiencia de emociones compartidas.

3. Enfold: Psicélogos analizan los datos .
recopilados para brindar tratamiento Integrantes:
domiciliario conjunto. _ César Espinosa
Este enfoque integral y colaborativo busca - Paula Luna
proporcionar apoyo emocional y terapéutico, - A (R
promoviendo una mayor inclusién y bienestar en ' oadif S A

Brayan Suarez

la sociedad.




Integrantes:
Maria Angarita
Juan Herrera
Maria Higuera
Carlos Torres

Ades

El proyecto Adipo presenta un innovador dispositivo
inspirado en la extraccion de sangre de las
garrapatas, utilizando un diseno biomimético. Esta
aproximacion pionera busca optimizar la eficiencia‘en
la recoleccion de muestras biologicas, demostrando
la aplicacion exitosa de la bioinspiraciéon en el
desarrollo tecnologico avanzado.

Adipo es un Sistema de Extraccidn del tejido adiposo
disenado para ayudar a las personas con obesidad,
al tiempo que ofrece una oportunidad econdémica. El
sistema y sus componentes estan disefados para
facilitar extracciones diarias de tejido adiposo. Cada
quinto dia, se lleva a cabo la recoleccién del total
extraido, y el beneficio econdmico se determina
segun el porcentaje de grasa corporal extraida.

Esta innovadora solucion no solo aborda una
necesidad médica importante, sino que también
presenta una oportunidad econdémica para aquellos
que participan en el proceso, destacando asi el
potencial de la bioinspiracion en la creacion de
tecnologias avanzadas con impacto positivo en la
salud y la economia.
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